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В тупике. Колесная арка.
Posted by Cript - 2014/05/26 14:03
_____________________________________

Здравствуйте 
В  файле пример "работы" по созданию поверхности заднего бампера. Делаю по скану.  
Проблема следующая - не могу закончить "верх" перехода плоскости арки к кузову. Там вверху
срез бампера прямой. Не блендится и все. Что только не делал, но достичь нужного соединения
не получается. Может вообще другая стратегия нужна, но пока допетрить не могу... 
Прошу, кому не лень, подсказать решение проблемы, или направление хода мысли.  
Ну и жду конечно критику))))
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Вроде получилось.
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