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Sony PSP в Alias
Послан  rezerford - 24.03.2011 18:25
_____________________________________

вобщем порывшись и не найдя ответа на вопрос -как отделить лепестки так чтоб каждый был
отдельным обектом спрашу у вас как мне отделить лепестки а то чамфер не могу сделать из за
этого 
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сделать untrim потом снова trim выделить каждый лепесток и нажать не кип а дивайд

============================================================================

Sony PSP в Alias
Послан  rezerford - 25.03.2011 23:38
_____________________________________

с этим унтримом разобрался а вот как изменить сетку она ведь осталась такой огромной так как
раньше это был целый обьект подскажите плиз 
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вообще я бы советовал его оставить таким если не планируется его изменение формы (потому
что по весу маленький объект такой же как и большой), а вот если планируется его изменять то
лучше сделать untrim потом в меню object edit > detach как тебе нужно и снова трим.... 
в ринке есть команда Shrink она это делает автоматически в алиасе ее не нашел.
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